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Anmeldung eines Juniorenturniers

Fur folgende Altersklassen wird ein Juniorenfussballturnier angemeldet:

] A-Junioren ] B-Juniorinnen
[]B-Junioren [] C-Juniorinnen

[] c-Junioren [] D-Juniorinnen

[] D-Junioren ] E-Juniorinnen
[1E-Junioren

] F-Junioren ] Feld Turnier

[]1 G-Junioren [ 1 Hallen Futsal Turnier

Anmeldender Verein:
PLZ, Wohnort:
Telefon:
E-Mailadresse:

Turniertermin:
Austragungsort:

L] Spielplan in Entwurf anbei. ] Teilnehmerliste anbei

[] Schiedsrichter angefordert (A- bis C-Jun.) [ Vereinsansetzung (D- bis G-Junioren)

Unser Verein erklart ausdricklich, mit der Antragstellenden Mannschaft an den genannten Terminen keine Pflichtspiele austragen
zu missen. Fur alle Spieler, Mannschaftsbetreuer und Offizielle besteht ausreichender Versicherungsschutz (Unfall und ggf.
Krankheit einschlie3lich der Beférderungswege).

Hiermit bestétigen wir, dass die Vorschriften des Anhang Il der DFB-Jugendordnung eingehalten werden. Bei Feldverweisen
auf Dauer wird der fur die Mannschaft zusténdige Spielleiter unverzuglich informiert. Der Spiel- bzw. Schiedsrichterbericht ist
beizufugen.

Mit der Anmeldung gilt das Turnier als genehmigt.
Sollte die spielleitende Instanz feststellen dass einer der beteiligten Mannschaften einen Spieltermin hat gilt das Turnier als nicht

genehmigt und der antragstellende Verein wird nach NFV-JO 8§23 3)b)
Ziffer 17 bestraft.
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